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Subiektywna ocena
Pewniki

1. Organizacja danych

Do przeprowadzania aktualizacji ligowych na pewno przyda sie posiadanie przynajmniej podstawowych
wiadomosci na temat aktualizowanej ligi. W miare mozliwo$ci siegamy do prasy i oglagdamy mecze. Powstajgca w
ten sposéb wiedza przyczyni sie do nabrania wyczucia w przyznawaniu parametréw. Sprawdzajgce sie
przewidywania sg o tyle wazne, by zagwarantowaé jak najmniej rozbieznosci z rzeczywisto$cig. Liczbami
probujemy oceni¢ skomplikowang rzeczywistos¢. Nie jest to nazbyt wieloaspektowe zadanie, gdyz pitkarz SWOS
ma zaledwie kilka skltadowych - 7. Kreowanie stylu druzyny oraz wpisywanie parametrow do edytora jest bardzo
pasjonujgcym zajeciem. Autentyczni pasjonaci pitki dobrze odwzorowane skiady przesledzg z zainteresowaniem.

Prasa i portale pitkarskie

Przed rozpoczeciem rundy warto zaopatrzy¢ sie w pitkarski skarb kibica. Jest w nim wiekszo$¢ wiadomosci
potrzebnych do utworzenia skltadéw. Nalezy doceni¢ najlepszg ligowa jedenastke minionej rundy (cena), zwrécic¢
uwage na typowang gwiazde druzyny (jakosciowe parametry), wiek zawodnikdéw (speed) i wzrost najwyzszych
(heading). Kiedy wystartuje sezon, to z cotygodniowych gazet mozemy doczyta¢ sie indywidualnych ocen za
wystepy, ustawienia od prawej do lewej i podziatu na formacje, ktére oddziela kreska.

TV

Podczas oglagdania meczu bedzie nas interesowac¢ przede wszystkim ustawienie, kolor stroju, wyr6zniajace
pitkarzy umiejetnosci i brakujgce numery koszulek. Tak wygladata organizacja w latach 2000-2003, kiedy byty
ograniczone mozliwosci zdobywania informacji. Odkodowany wstep do meczu na jednym ze sportowych kanatéw i
telewizyjna grafika z ustawieniem taktycznym byly nie do przecenienia. Czasem byt to mecz pucharowy
drugoligowca, co dawato wiedze o pozycjach skrzydtowych i centralnych, bo jak wiadomo im nizsza liga tym mniej
informacji dostepnych.

Przeprowadzenie selekcji i wybor taktyki

Sklad tworzg pitkarze, ktorzy statystycznie najwiecej grajg. W szczegoélnych przypadkach czekamy na
jedenastki meczowe wystawiane na inauguracje, aby lepiej je opracowaé. Nastepnym krokiem jest przydzielenie
zawodnikom pozycji na boisku. Mimo Zze wydaje sie to proste, to w kazdym meczu nastepuje jaka$ roszada.
Opierajac sie na sredniej wczesniejszych ustawien mozna to ustali¢. Naturalng rzeczg jest, ze zabraknie slotow na
wpisanie do gry pitkarzy z szerokiej kadry zespotu. Trudno jest pomiesci¢ wszystkich, a tym bardziej dokona¢
selekcji. Nazwiska zawodnikOéw na miejscach 17, 18 i dalszych pozostang niespisane. Nie inaczej byto z dawnymi
skladami. W ramach ciekawostki mozna zajrze¢ do innych zrédet i poznaé, dla kogo zabrakto miejsca z powodu
licznej kadry. Faktem jest, ze oryginalne druzyny z lat 90, to dane historyczne z calego swiata w jednym kawaiku.
Jezeli wzig¢ pod uwage druzyny z egzotycznych lig, to czyni je unikalnymi danymi.

Rodzaj taktyki rzeczywistej druzyny trzeba rozpozna¢. Majac jednak do ustawienia kilkanascie zespotéw, w
dodatku z tg samg taktykg, to urozmaicamy tam gdzie to mozliwe. Minimum po jednej rzadkiej taktyce na lige:
5-3-2, 4-3-3 i 3-4-3. W przeciwienstwie do rzeczywistosci w SWOS nie odchodzimy od nich. Co ciekawe taktyki
attack, defend, 5-2-3 i 4-2-4 w oryginalnych skiadach byly nieuzywane. Komputerowe druzyny ograniczaly sie do
o$miu innych. Najbardziej powszechne to: 4-4-2 i 3-5-2.



2. Struktura

Tworzenie wedle pierwowzoru 96/97 na poréwnywalnych warto sciach

Przy tworzeniu sktadéw zalecane jest opieranie sie na wzorcach oryginalnych rozwigzan ustawiania i
doboru parametréw, ze wzgledu wplywania tych zmiennych na: punkty pitkarza, zachowanie proporcji wzgledem
innych lig oraz sterowanie zawodnikami. Tworzgc update przyjdzie odpowiednio zastgpi¢ pierwotne parametry oraz
prymat Legii i Widzewa, ktéry jest dostepny w dwoch wersjach ECE i 96/97 Edition. Parametryzacja zagranicznych
lig tez moze co$ podpowiedzie¢. Najlepiej, aby aktualizacje byty wydane jednorazowo na runde jako ostateczne.

llo$€ druzyn i poziomoéw ligowych pozostawiona w oryginalnym stanie nie stwarza problemu. Oryginalny plik
sws.exe dla Ligi Polskiej ustawiony jest na 18 druzyn i jest to zunifikowany format do wysytania w Swiat.

Nadanie nazwy klubowej jest utrudnione, kiedy petna nazwa przekracza 16 znakéw. Dochodzi przy tym wybor

miedzy nazwg klubu, sponsora i miasta oraz zwieztym ujeciem.

« Nazwa druzyny moze by¢ jednoczionowa, gdy jest wystarczajgco diuga i nie powtarza sie. Przyktad: Jagiellonia
lub Podbeskidzie. Ponizej 8 liter dodajemy skrét od miasta np. Siarka T./ T'brzeg / Tarnobrz.

* Tytularny sponsor w nazwie klubu tez jest uwzgledniany, jesli tylko znajdzie sie miejsce.

Majac koncept ile druzyn planuje sie zrobi¢, to nazwy tych zespotdw mozna alfabetycznie uszeregowa ¢ w

edytorze sktadow. Zapewni to przejrzysty algorytm i usprawnienie juz podczas pracy. (Uszeregowanie nie dotyczy

plikbw TEAM.080-085, poniewaz sws.exe wyznacza Country Number i Team Number dla reprezentacji w Career).

Zespoty niegrajgce w lidze, ktére sg przeznaczone do urozmaicenia pucharu, powinno sie oznacza¢ Non-League .

3. Nominalna cena i parametry

Cena jest adekwatna do umiejetno$ci, pojetych jako suma oczek we wszystkich 7 umiejetnosciach,
abstrahujac od niskiego speed lub shooting. Wybdr gtéwnych umiejetnosci pitkarza, to nie tylko jego prawdziwy
talent, ale przede wszystkim atuty zdeterminowane w 80% przez nominalng pozycje: Defender(H,T),
Midfielder(P,T), Attacker(E,H), Right/Left Back(T,S) i Right/Left Wing(S,C). Jest to unormowanie wedlug SWOS,
ktére ma na celu dostarczenie okreslonej ilosci “punktéw druzyny” oraz aby pitkarze drozeli. W efekcie jedng ze
strategicznych kwestii jest odpowiedni dobor trzeciej litery w kodzie atutéw. Przydatne tabele:
= Znaczenie parametréw (4.Parametry,str.1,Tab.1),
= Drozejgcy kod atutéw (1.Forma,str.4,Tab.1),
= Kolejnos¢ liter w przypadku réwnego poziomu parametrow (4.Parametry,str.3).

Dla kazdego pitkarza przygotowujemy cene i kod atutdéw. Okreslong ilos¢ oczek (wynikajgcg z ceny)
rozdzielamy po umiejetnosciach tak, aby powstat przygotowany kod atutow. Budowe zawodnika konczymy
parametrami [0-7], ktore rozdzielamy wedlug uznania do pozostatych umiejetnosci, az do wyczerpania dostepnej
puli. Za najczesciej spotykang indywidualizacje pitkarza uznaje sie wybranie réznej kolejnosci w reprezentatywnych
umiejetnosciach np. Defender HT_ lub TH_, a na koniec zaznacza sie odmiennos¢ przez trzecia litere [_].

Pomocne przy okresleniu nominalnej ceny sg cenzurki za gre, dotychczasowa kariera (ekstraklasowa
przesziosc¢, potwierdzone nazwiska) i pozycja ligowa druzyny, ktéra sprawia, ze:
= Cena przecietnego zawodnika, wystepujgcego w bardzo dobrej druzynie, zostanie podniesiona.
= Cena znakomitego pitkarza, grajgcego w stabej druzynie, zostanie zmniejszona. W zamian za obnizong

wartos¢, udziat cenionych umiejetnosci bedzie zwiekszony.

Wykonanie pitkarza o duzym potencjale odznacza sie wiekszg iloscig przydzielania parametréw dla
reprezentatywnych umiejetnosci. Przykiad jakosciowego sparametryzowania: £180K Defender HTS (13,14,1) PO,
V1, CO, FO lub H15 kosztem innych umiejetnosci. Srednie sparametryzowanie charakteryzuje sie roztozeniem np.
£150K Attacker HFS (11,11,1) P1, V1, T1, C1 (rozwiniete poboczne umiejetnoéci). Stabe sparametryzowanie to
wybdr najmniej cenionych umiejetnosci za podstawowe np. £180K Midfielder FHT (14,12,1) PO, VO, C1, S1.

Okoto 90% wszystkich pitkarzy SWOS ma nie wiecej niz 3 gwiazdki. Jezeli ustawimy wiele gwiazdek wielu
pitkarzom, to oryginalne poczucie gry zostanie utracone. Kiedy wychodzg za dobre zespoty, to wszystkim graczom
obnizamy cene/parametr o 1-2 poziomy.



Nominalna cena jest wszedzie adekwatna do ilosci parametrow (Tab.1). Przyjete jest posiadanie przez
pitkarza min. 2-referencyjnych umiejetnosci, czyli o parametrach [8-15]. Sposréd pozostatych sg one najwyzsze
poziomem. Nie wystepuje przypadek np. TPC (7,13,4) V1 H1 S12 FO. Poprawnie: TPC (15,13,4) V1 H1 S4, FO.
Liga Polska ma przyznane 2 referencyjne umiej etnosci. Wyjgtkiem mogg by¢ etatowi reprezentanci kraju,
wyrdznieni wiekszg ich liczbg. Oni paru rzeczy tez nie majg, ale te co majg, to na wysokim poziomie lub solidnym
Srednim np. TPC (13,13,12) V2 H3 S4 F2.

Tab.1. Wybér ceny pitkarza, odczytanie liczby parametréw i podwyzszajaca si
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4., Kreowanie

Na tym etapie mamy juz rozeznanie, jaki jest minimalny poziom parametréw w umiejetnosciach, aby
zapewni¢ przyrost ceny dla wiekszosci pitkarzy. Sprostamy tez tworzeniu zawodnika o niskim, $rednim i wysokim
potencjale. Nastepna rzecz dotyczy ogolnych zasad. W miare mozliwosci sktad druzyny powinno cechowac: 1.)
Mnogos¢ rozwigzan, czyli nie powtarzanie sie sekwencji kodéw atutéw i cen miedzy klubami; 2.) Hierarchia klubéw
wedtug ich sity w lidze; 3.) Wielos¢ roznych cen pitkarzy w zespole dla doktadniejszego oddania wewnatrz-klubowej
hierarchii; 4.) Dwoch bramkarzy, jeden rezerwowy; 5.) Na boisku po jednym RW, LW, RB i LB.

Zespoly powstajg w sposéb przemyslany. Nie chcemy robi¢ ich po tebkach. Zanim druzyna zostanie
wprowadzona do edytora, przygotowujemy jg najpierw w notatniku. Nie kazdemu chce sie, wiec wymagania
mozemy troche poluzowac.

Rezerwa
Piecioosobowa tawka posiada przynajmniej po jednym zawodniku z kazdej formaciji (np. G, D, M, M, A).
Uniwersalne (D, M) zabezpiecza kilka pozycji przy absencjach. Nie jest odstepstwem od zasady stosowanie
precyzyjniejszego okreslenia (np. LW, RB), ale tylko wtedy, gdy taki gracz nie wystepuje na zadnej innej pozycji.
Kluczowy pitkarz niegrajgcy przez runde z powodu kontuzji jest umieszczany co najwyzej na tawce rezerwowych.
Chcac utworzyé¢ druzyne, ktérej suma parametréw wynosi np. 280, nalezy 75% (210) parametréw rozdzieli¢
na sparametryzowanie wyjsciowej jedenastki, a pozostate 25% (70) na rezerwowych. Udziaty procentowe wynikaja
z oryginalnych druzyn [Legia Warsaw] i premiujg te stabsze kosztem ich rezerwy. Stabsza druzyna — stabsza tawka
(np. 20%). Silniejsza druzyna — silniejsza tawka (np. 26%). Niezaleznie od tego ustalamy kilka procent marginesu.
Kolejnos¢ zajmowanych miejsc na fawce zalezy od nominalnej pozycji. Przy jednakowych pozycjach o
kolejno$ci decyduje wyzsza cena lub ofensywniejszy charakter umiejetnoéci: a) Midfielder — THP (defensywna
charakterystyka), b) Midfielder — PTC (naturalny), c) Midfielder — FHS (z umiejetnoscig gry w roli napastnika).
Rezerwowi posiadajg mniejsze nominalne ceny. Ten, ktory nie miesci sie w pierwszej jedenastce tylko na
skutek braku miejsca moze mie¢: a) Najwyzszg cene wsrdd rezerwowych; b) Cene takg jak grajgcy konkurent na
jego pozycji; ¢) Zrbwnowazajgce jakosciowe umiejetnosci; d) Grajacy konkurent ma stabe umiejetnosci, aby z
rezerwowym byli na zblizonym poziomie, by menedzer miat dylemat, na ktérego z nich postawic.

Sita parametrow
= Parametry 8-10 (0-2) naleza do stabych.
= Parametry 11-12 (3-4) nalezg do $rednich.
= Parametry 13-15 (5-7) nalezg do porzadnych.
Istnieje ograniczenie w poziomie pobocznych umiejetnosci (nr kolejnosci 3,4,5,6 i 7) wzgledem ceny:
= £-25K - £130K parametr osigga warto$¢ maks. 1.
= £150K - £500K parametr osigga warto$é maks. 2.
= £550 - £750K parametr osigga wartos¢ maks. 3. Od £800K nie ma jednoznacznej zaleznosci.

Finishing

Jest to umiejetnos¢, ktéra podnosi lot pitki pod poprzeczke. Pojawia sie w zamian za Shooting w
okreslonym polu razenia pod bramka przeciwnika. Oprécz napastnikéw wysoki poziom Finishing mogg posiada¢
etatowi wykonawcy rzutéw karnych. Aby przez Finishing nie utworzy¢ stabego pitkarza, to F moze byc¢ trzecig
umiejetnoscig w kodzie atutéw dla rzutéw karnych oraz dla pitkarzy ofensywnie usposobionych. Naturalne jest, ze
Finishing i Heading posiada pitkarz z ataku, ktéry w rzeczywistosci jest napastnikiem. Ponadto umiejetnosci
napastnika moze mie¢ zawodnik operujgcy w drugiej linii (RW-FHV), w wyniku zastosowania trzeciego atakujgcego
pozostajgc przy 4-4-2 lub grania zawodnika na dwoch pozycjach w rzeczywistosci.

Speed

Réznica predkosci zawodnikéw skrajnych i srodkowych jest bardzo wyrazna. Zwigzane jest to z
odtwarzang funkcjg skrzydtowych, walczeniem na biegi, szybkim wprowadzaniem pitki do gry, a takze aby kazda z
7 umiejetnosci byta znaczgca. Druzyna przewaznie ma w skfadzie 4 skrajnych zawodnikéw z umiejetnoscig Speed.
Dwadch z Ball Control i dwoch z Tackling. Jesli zawodnik ze $rodka posiada juz Speed, wtedy dla zachowania
réwnowagi jeden ze skrajnych pitkarzy musi by¢ bez szybkosci. Potaczenie Speed+Passing dla pomocnikéw, badz
Speed+Tackling dla obroncéw, spowoduje utworzenie wartosciowego pitkarza. Aby unikng¢ niezastuzonego
wyrdznienia, szczego6lnie u pomocnikéw, wybiera sie dla nich umiejetnosci Speed+Ball Control (np. M-SCP). Na
skrzydio wymuszane sg wtedy umiejetnosci srodkowego pomocnika lub napastnika, czyli jest to zamiana funkciji.
Na tawce nie ma szybkich, gdyz zabraloby to komus$ Speed z wyjsciowego sktadu. Zawodnikom zaawansowanym
wiekowo ustawiamy szybkosc¢ zero. Bez obawy wstawiamy tez innym SO.

Shooting

Wysoki poziom Shooting zarezerwowany jest dla super snajperéw. Grozny Shooting rzadko wystepuje w
stabych i przecietnych ligach. Najlepsi napastnicy grajgcy w Lidze Polskiej to Jerzy Podbrozny i Rafat Siadaczka,
ktorzy nie majg mocnego strzatu z dystansu. U pozostalych napastnikow tej umiejetnosci tez na prézno szukacé.
Shooting to promesa bramek. Przydzielajgc ten bramkodajny atut trzeba by¢ pewnym, ze zawodnik zastuzyt na to
przez bycie wczesniej krélem strzelcow lub dysponowanie atomowym uderzeniem. Slot 11 w taktyce 4-3-3
(wysuniety napastnik) nominuje do oddawania sporej ilosci strzatow. W zaleznosci od spodziewanych rezultatéw



druzyny, czotowy kanonier (numer 11) niekoniecznie musi mie¢ najmocniejszy Shooting i nie musi by¢ najdrozszy z
trojki napastnikow. Zagrozenie pochodzi wtedy z drugiej linii ataku. Niektérym atakujgcym do £450K bez obawy
wstawiamy V0. W Lidze Polskiej na 59 napastnikéw, z VO byto 13, z czego 9 w wyjsciowych sktadach. Dwojkowy
lub tréjkowy atak zapewniat gole. Czasem zasoby Shooting sg skumulowane na srodku obrony (D-VHT) z dala od
bramki. Duzego pozytku z tego nie ma, aczkolwiek wspomaga to instynkt strzelecki u innych pitkarzy w ataku.

Czego unika €

1.) Bledow w pisowni nazwisk, kluboéw i narodowosci; 2.) Na szybko definiowania umiejetnosci od razu w edytorze;
3.) Faworyzowania wybranych druzyn; 4.) Tworzenia identycznych pitkarzy lub druzyn; 5.) Nie stosowania tabeli
cena <-> parametry. Compute Original Prices w edytorze to zweryfikuje.

5. Ostatni etap

Po wyedytowaniu czesci druzyn sg wskazane poréwnawcze test mecze Computer vs Computer, ktére
postuzg do sprawdzenia, czy ktorys z zespotdw nie jest za staby lub za silny, co wymagatoby korekty parametrow.
Finalna aktualizacja jest sprawdzana pod katem pisowni i sumy parametrow ze stanem w notatniku. Pozostajg
jeszcze nastepujgce sprawy techniczne:

Numery na koszulkach — Przypisujemy je zawodnikom tak, aby zmiesci¢ sie w zakresie (1-16). Wyzsze
sg nieaktywne. Pierwszy skiad (1Gk — 2-11). Numery rezerwowych sg réwnowazne z ich numerem slotu. W razie
innych bedg one zakryte z poziomu gry przez state numery tawki (12,13,14,15 i 16). Numery te mozna wyprébowaé
do pierwszego skfadu z tym, ze po wykonaniu zmiany podczas meczu skutkujg ich ewentualng powtorka.

Kolory czupryn — Dobieramy z posteru druzyny. Decydujgc sie na blond (rude) witosy, futbolista musi sie
jednoznacznie odznaczac tg cechg. Blond wtosy mozna tez umownie stosowac¢ dla golacych sie na tyso.

Stroje meczowe - Funkcjonujg 3 komplety strojow pitkarskich: gtéwny, rezerwowy oraz alternatywny
jednolity. Gospodarze zawsze uzywajg tego pierwszego. Goscie uzywajg pierwszego, ale tez drugiego i trzeciego,
kiedy barwy sg nadal nieczytelne. Kolory strojow edytujemy wedtug aktualnie uzywanych strojow przez zespoét.
Rézne kolorowe wstawki i wypustki na koszulce mozna podciggng¢ pod kolor rekawkéw. Bramkarz wystepuje
zawsze w czarnej koszulce, a jego spodenki i skarpetki zgadzajg sie z aktualnie stosowanym wariantem
kolorystycznym pitkarzy z pola. Sedziego wyréznia czarny uniform.

Nazwiska — Takie w alfabecie cyrylickim najlepiej, aby byly pisane w transliteracji angielskiej (Rys.1), a nie
fonetycznie w j. polskim, co ma przetozenie na tylko jedng wersje dla catej miedzynarodowej spotecznosci. Pitkarzy
o tych samych personaliach nalezy odréznia¢ rzymskimi cyframi, ktére moga by¢ w nawiasie przylegajacym do
nazwiska np. Jodo Pinto(ll) [Portugalia, ECE].

Obcokrajowcy

Zagranicznych pitkarzy w Lidze Polskiej ‘93-'96 jest 17. Reprezentowanych jest 5 nacji: BLS, NIG, RUS,
UKR i ZIM. Paru nominalnych pozycji zabrakto (LB, RW i G). W ich miejsce weszli inni. Stagd na tawce jest pieciu
pitkarzy z pola. Na rezerwie jest dwéch pomocnikéw z inklinacjami defensywnymi i jeden neutralny. Cenowo sg oni
na granicy pierwszego skladu. W przewazajgcej czesci % sg to pitkarze zza wschodniej granicy.

Rys.1. Druzyna obcokrajowcow grajgcych w Lidze Polskiej ze wszystkich oryginalnych wersji.
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Pitkarzy pochodzacych z krajéw Serbia, Montenegro i Kosovo podigczamy pod YUG, jako ze dziatamy na

Rys.2. Druzyna obcokrajowcéw - skltad przedmeczowy.
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wersji z 1992-96r. Inne niesklasyfikowane narodowosci podigczamy pod CUS.

Gwarancja jako $ci

Gwarancja jakosci jest to przedstawienie przez autora aktualizacji jego wtasnych motywow wyboru kodu
atutow i cen zawodnikéw w pliku testowym zataczonym do aktualizacji. Niekiedy nie wystarczy zrobi¢ same sktady.
Bez objasnienia trudno jest przedstawi¢ gwarancje pracy wiozong w opracowanie sktadoéw. Aby gracz wiedziat, ze
wraz ze zrobionymi skltadami wigzg sie taktyczne rozwigzania, to dotgczenie opisu dla kilku druzyn spowoduje, ze
gracz nabierze przekonania do takiego update. Kazdy autor aktualizaciji, jezeli tylko chce, moze utworzy¢ takg

gwarancje jakosci. Uzasadnienie sparametryzowania powinno opisywaé¢ przynajmniej kilka druzyn.



6. Przegl ad aktualizacji

Oryginalne aktualizacje

W nastepujgcych po sobie edycjach, wazniejsze ligi byly aktualizowane w catosci, natomiast aktualizacja w
mniej waznych ligach sprowadzala sie do malej korekty. (Zadecydowala o tym niska przydatnos¢). Korekta
polegata na podmianie nazwiska wytransferowanego pitkarza, ale tylko takiego, ktory przeszedt do powaznego
klubu (np. A.Wozniak, FC Porto). W bramce Widzewa stangt wéwczas o wiele stabszy M.Ludwikowski, lecz cena ta
sama. To nie byt dobry moment na odbieranie druzynie jako$ci. Oba te zespoty graly razem w elitarnym European
Champions Cup. Wieksza korekta polegata znowu na aktualizacji jedynie nazwisk (np. GKS Katowice, parametry z
edycji 95/96 na ECE). W ich buty weszli nowi pitkarze. Istniejg tez ligi bez aktualizacji (np. El Salvador) lub zespoty
z Non-League z danymi, ktére odnoszg sie kilka lat wstecz. Skutkiem tego moze byé pojawienie sie dwdch takich
samych nazwisk pitkarzy w meczu pucharowym, ale juz o innych parametrach. Po latach wiemy, ze gloryfikowane
przez nas sktady mogty zaktamywaé rzeczywistos¢. Ale kogo to obchodzi, skoro tak dobrze sie grato. | miaty
prawdziwe, nieprzekrecone nazwiska, co wyjgtkowo sobie cenimy. W tamtych czasach nie byto problemu z licencja
na nazwiska. Oryginalne skltady zawsze beda tymi pierwszymi, przez co udziela nam sie czgstka zrozumienia.

Kluczowi reprezentanci poszczegoéinych krajow, przygotowani w kontekscie zbudowania druzyny
narodowej w Career, zapewne zostali specjalnie sparametryzowani w druzynach klubowych tak, aby pasowali
réwniez w reprezentacji pod wzgledem umiejetnosci i nominalnej pozycji. Zdarza sie, ze tzw. pitkarze pierwszego
wyboru nie moga gra¢ w reprezentacji ze wzgledu na ich nieodpowiednie umiejetnosci wzgledem nominalnej
pozyciji. Staby poziom klubu, niegwarantujgcy wystarczajaco wysokiej liczby parametroéw, réwniez przyczynia sie do
braku powotlania popularnego reprezentanta. Ten, kto ma pitkarzy wystepujgcych w lepszych ligach ma przewage.
Reasumujac to sytuacja klubowa ma przetozenie na reprezentacije.

Istniejg 2 rodzaje druzyn: Club Teams (1) i National Teams (2). W kwestii ceny najwieksza réznica dotyczy
George Weah. Liberyjczyk jest mocnym punktem na arenie klubowej (E15M+) i tylko przeciethym na arenie
narodowej (E450K). Tworcy przeciez nie musieli wszedzie wchodzi¢ w bardzo doktadny poziom odwzorowania.

W druzynie narodowej Player-Coach z Career nie zobaczymy tego samego zawodnika, co w odpowiedniku
z Preset Competition. Powodem jest to, ze funkcjonujg wspomniane wyzej 2 niezalezne zrédta sktadéw. W Career
druzyna jest do przygotowania z bazy (1), a w Preset Competition jest juz przygotowana z bazy (2). Ten drugi typ
skladébw moze by¢ nieco bardziej adekwatny do edycji. Mozna tez zauwazy¢ pewien punkt zwrotny od edycji 95/96
- pitkarze majg takie kody atutow (umiejetnosci), ktore dla wiekszosci z nich gwarantujg wzrost ceny.

Tab.2. Poréwnanie sktadéw wersji PC i Amiga SWOS.

SWOS v0.9
v60
wazniejsze ligi 94/95 runda jesienna
liga polska 93/94 runda jesienna
cechy: zielone gtdwne menu, dawny silnik
meczowy, zielony design sktadu przedmeczowego
SWOS v1.0
v61 (dysk1l*) v60 (dysk2)
--- = wazniejsze ligi 94/95 runda jesienna
liga polska 93/94 runda jesienna
zmiany: *-nowe gtéwne menu
SWOS v1.1
v81
--- = wazniejsze ligi 94/95 runda wiosenna
liga polska 94/95 runda jesienna
zmiany: prawie nowy silnik meczowy

SWOS 95/96
v135
wazniejsze ligi 95/96 runda jesienna
liga polska 94/95 runda jesienna korekta
zmiany: nowy design skfadu przedmeczowego,
nowy silnik meczowy, ukazanie kodu atutéw

SWOS | 95/96
v1.0
wazniejsze ligi 95/96 runda jesienna
liga polska 94/95 runda jesienna korekta =
cechy: zielone gtdbwne menu, dawny silnik
meczowy, zielony design skfadu

przedmeczowego
SWOS ECE
v1.0 SWOS 95/96 ECE
wazniejsze ligi 95/96 runda wiosenna _ v144
liga polska 95/96 runda jesienna, - wazniejsze ligi 95/96, runda wiosenna
zmiany: nowe gtdwne menu, nowy silnik liga polska 95/96 runda jesienna

meczowy, ukazanie kodu atutéw

SWOS 96/97 SWOS 96/97
v2.0 v152

wazniejsze ligi 96/97 runda jesienna wazniejsze ligi 96/97 runda jesienna
liga polska 95/96 runda jesienna (po korekcie) liga polska 95/96 runda jesienna (po korekcie)



Wiasne aktualizacje Ligi Polskiej
Pierwsze 2 aktualizacje (ze wszystkich 4) zostaly opracowane dopiero po zakonczeniu rundy na podstawie
zgromadzonych materiatdw i statystyk. Wynikalo to ze starania, zeby efekt w symulacji byt jak najlepszy.

Parametryzacja byla zgodna z duchem oryginalnej wersji tzn. niski poziom strzaldw z dystansu, niskie ceny i

czasem utrudniajgcy aspekt umiejetnosci z innej pozycji, by tradycja byta podtrzymana. Plan aktualizacji rozpoczat

sie od ustalenia gérnego i dolnego poziomu ilosci parametréw dla najlepszego i najstabszego zespotu. Na
podstawie punktéw z realnej tabeli, wydzielone zostaly procentowo przystugujgce zespotom ilosci parametréw,

ktore nastepnie byly rozdysponowane na szesnastu zawodnikow. Kolejne aktualizacje robione byty terminowo, w

pierwszych tygodniach nowego sezonu. Najlepiej zajmowa¢ sie aktualizowaniem w pofowie sezonu, gdy mozna

domniemywaé o formie druzyny w drugiej rundzie. Oryginalny poziom Ligi Polskiej z sezonu 95/96 ustalony jest na

504 parametry i to pewnie ze wzgledu na znakomite wystepy polskich klubéw w europejskich pucharach. Dla

poréwnania najlepsza druzyna z sezonu 94/95 posiada 464 parametry. Tylko taki sezon jak 2002/03, w ktérym

Wista Krakéw odnosita sukcesy na miedzynarodowej arenie, moze pozwoli¢ na przydzielenie druzynie nawet 610

parametréw jak na polskg skale. Teoretycznie tych parametréw byloby nawet mniej - 586, gdyby nie dwaj

reprezentanci w skfadzie, odpowiednio z 3 i 4 referencyjnymi umiejetnosciami. Reasumujac, to poziom polskich
klubéw powinien by¢ adekwatny do aktualnego miedzynarodowego rankingu oraz aby podobna hierarchia miata
miejsce wewnatrz ligi.

Ponadto kazdy pitkarz miat uzasadnione umiejetnosci, co najmniej do trzeciego miejsca w kodzie atutéw.

Ponadto zostat zastosowany zabieg planowego niedopasowania umiejetno$ci do nominalnej pozycji wtedy, kiedy:

= Zawodnik w rzeczywistosci gra na dwoéch réznych pozycjach.

= Podkreslamy charakterystyczng umiejetnos¢ zawodnika, czyli jego specjalnosé.

» Potrzebujemy zwiekszy¢ atuty druzyny, ale nie mozemy stosowac napastnikdw z wysokim poziomem Shooting.
Rozwigzaniem jest np. szybki pomocnik M-SCP utworzony metodg wymiany parametréw ze skrzydtowym.

» Realna druzyna nie osigga wynikow proporcjonalnych do sktadu. Alternatywg do zmniejszenia ceny
zawodnikom jest zapisana stabos¢ tej druzyny, w postaci bezproduktywnych umiejetnosci, ktére zabezpieczajg
ja przed osiagnieciem zbyt dobrych wynikéw. Polega to na wprowadzeniu: 1.) Jednej ostabiajgcej umiejetnosci
np. T dla napastnika; 2.) Catego kodu atutéw np. pomocnik M-TPH przekwalifikowany do roli napastnika A-TPH.

Powstajgce przy tej operacji ewentualne ostabienia druzyny byly rekompensowane w bilansie przez
podniesienie danemu pitkarzowi ceny lub umiejetnosci partnerom, jako ze wszyscy oni wchodzg w sktad jednej
druzyny. Aktualizacje te zawierajg efekt kontynuacji w kodach atutéw do wczesniejszych wersji dla niektorych
pitkarzy. Przez powigzanie jednego z drugim pokazujemy ciggto$é, ze niezupetnie co§ nowego powstaje. Tam,
gdzie to mozliwe zawodnik ma przepisany swoj stary potencjat.

Wazne urozmaicenie

Do pucharu kraju moga dotgcza¢ zespoty, ktére nie grajg w lidze. Gdy przychodzi zagra¢ w pucharze kraju
z jakim$ nowym klubem z Non-League lub gdy nawet taki klub pojawi sie w innej parze, to wzbudza on u managera
zainteresowanie. Dla odnowienia znajomosci wchodzi sie na ten bardzo rzadko natrafiany sktad, ktory zawiera
nowych z nazwisk pitkarzy. Poza pucharem na to urozmaicenie mozna natrafi¢ w lidze, kiedy nastepujg
cosezonowe roszady. Intrygujgce jest, kiedy kluby znikgd zachodzg bardzo daleko. Uruchamiany do skutku w
Preset Competition puchar krajowy moze postuzy¢ do zagrania wybrang druzyng z Non-League.

Research team

To grupa ludzi, fanéw obserwaciji i statystyki, ktéra opracowuje kluby do bazy danych gry. taczg sie przez
forum, aby zaktualizowa¢ wigcej r6znych lig. Nie sg skazani na przedstawiony tu poglad. Tworzg wedtug wiasnej
metody, w ktorej przewaznie pitkarze majg losowo generowane liczby lub sg przewartosciowani. Odwzorowanie
sktadéw w profesjonalnych managerach jest robione rzetelnie. W SWOS jest z tym roznie. Do grupy moze
dotaczy¢ kazdy, kto chce, gdyz nie ma zbyt wielu ochotnikéw. Czasy sie zmieniajg. Obecnie rolg tego poradnika
jest juz tylko to, aby zachowata sie pamieé¢ o tym, jak to kiedys$ sie tworzyto. Pozytywnym sygnatem od graczy jest
to, ze zainteresowanie nowymi aktualizacjami, dalej jest utrzymane.

Autor: Bliszka , 27.08.2014
Pytania? Kontakt: bliszka@swos.pl

Z cyklu artykutow: “Wyktady prof. Bliszki” wydanie czwarte (2007, 2010, 2012, 2014)
Dla portalu, www.swos.pl — Polskie Centrum SWOS .

HHKH.SHOS.PL

Zmiana zawarto $ci textowej artykutu tylko za zgod g www.swos.pl oraz autora.
Copyright for www.swos.pl & Bliszka.
WWW.SWOS.PL - 2014




